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~ IGNACIA GONZALEZ TORRES.

Actriz y directora de teatro, becada por la Facultad de Artes de la PUC para realizar el Magister en Artes.
Como actriz ha trabajado con la (ia. Teatro PAN en “Romeo y Julieta” (2013); “Les Girafes" y “Les rous de
Coleurs"” (2013) de la Compaiifa francesa OFF, en Santiago a Mil. Ha participado en varios procesos colectivos
de investigacion escénicas: “Una Odisea” (2012-2013) de Manuela Infante, “Antinatura” (2012), “EPIDO"
(2015) y “la fabrica de vidrio" (2015) de Compania PERSONA.

~ AURELIO SILVA SAEZ

(ompositor y guitarrista. Magister en Composicion musical de la Pontificia Universidad (atélica de Chile,
con el proyecto interdisciplinario “Integracion de Prdcticas en la Composicion”. Especializado en musica
acusmadtica con Federico Schumacher (20m). Sonorizador de "la fabrica de vidrio" (2015) de Compaiia
PERSONA. Sus composiciones han sido tocadas en festivales musicales de Chile, Brasil, México, Cuba,
(anada, Francia, Espana, Italia y Alemania.

~ ANDREA BUSTOS PIZARRO

Diseriadora teatral de la Universidad de Chile. Estudiante de Disenio Teatral de la Universidad de Chile desde
el 2011. Disena y realiza dentro del colectivo artistico Complejo Conejo, donde también se desarrolla como
performer. Destacan los trabajos realizados en Open Blondie, Mysteryland, intervenciones urbanas auto-
gestionadas, Festival 100en1dia Santiago, y la exitosa participacion en Cuadrienal de Praga 2015 con el
Proyecto Selk ®nam. Como disefiadora integral, ha realizado “La lijadora de palma” (2015) “Romeo y Julie-

ta" (2014), “La fabrica de vidrio” (2015), y como disenadora de vestuario en “Te prefiero muerta que perra
sidosa” (2015), ganadora de la Gltima edicion del Festival Victor Jara.
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~ MARIA FERNANDA GIACAMAN.

Actriz de la Pontificia Universidad (atélica de Chile. Ha participado en varios procesos colectivos de investigacion
escénicas: “Una Odisea” (2012-2013) de Manuela Infante; “Antinatura” (2012), “EPID0" (2015), “Romeo y Julieta”
(2015), “La fabrica de vidrio" (2015) de Compariia PERSONA. Asistente del Equipo Tedrico en la XVI Muestra Nacional
de Dramaturgia 2014, y ayudante de la linea de Teoria y de Movimiento en la Escuela de Teatro de la Universidad
(atdlica.

~ MAGDALENA FUENTES.

Actriz de la Pontificia Universidad Catdlica de Chile. Ha participado como actriz en “Antigona del pueblo Pez" (2014)
de Rodrigo Pérez; Laboratorio Teatral-Musical “Canciones de Bertold Brecht y Kurt Weill" (2014) de Elvira Lopez y
Andrea Pelegri; “Comandos poéticos” (2015) dirigida por Claudia Di Girolamo y Rodrigo Pérez; “Macbeth” de la
(ompaiifa Magnifico Teatro (2015) y “La fabrica de Vidrio" (2015) de Compania PERSONA. Como docente realiza talle-
res de habilidades comunicativas.

~ MATIAS SEGURA.

Actor de la Pontificia Universidad (atdlica de Chile. Certificado en Luminotecnia Teatral (ADTRES). Ha participado
como actor en “Fuegos artificiales” (2014) de Manuela Infante; “Macbeth” (2015) de Compaiifa Magnifico Teatro y
“la fabrica de vidrio” (2015) de Compania PERSONA. Como iluminador, ha sido parte del equipo técnico de FITAM y
ha indagado en el disefio teatral dentro de la compaiiia Colectivo Singular.

~ VALENTINA GAVILAN DIAZ.

Actriz de la Pontificia Universidad (atélica de Chile. Participa como actriz en Cia. Los Feos, Cia. Placer, (ia. El Z4calo,
(ia. Tercer Abstracto y (ia. La Calderona. Con esta Ultima participa en el Proyecto Cldsicos espafioles para todos "La
Cueca de Gil con polainas verdes" y "La dama boba version animal" (38 Festival de Teatro cldsico de Almagro).
Ayudante en cursos de actuacion de la Universidad del Desarrollo y Universidad (atdlica. Productora en Cia. PERSO-
NA.
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Compaiiia PERSONA (201%) surge con el propdsito de llevar a cabo investigaciones escénicas que profundicen en la
pregunta por la materialidad del espacio, del cuerpoy del sonido, con el objetivo de generar obras teatrales acce-
sibles a todo espectador, donde la percepcion auditiva y visual cobren gran valor. De esta forma, se busca promo-
ver el espacio escénico como un lugar de reflexion contemporanea y de goce estético.

El primer trabajo de la compaiiia se titula La fabrica de vidrio, puesta en escena que surge de una investigacion
escénica en torno a la alteracion de la percepcion visual del espectador, suplantada por la percepcion sonora del
acontecimiento escénico. En este montaje se cred un dispositivo dramatiirgico que permite instalar la misma
fabula teatral en diferentes espacios urbanos, a partir de un previo trabajo de Site specific teatral. El primer
gjercicio se desarrolld en torno a la memoria historica de la antigua Fabrica de vidrios y ceramica de Recoleta, que
culmind con 9 funciones, realizadas en el mismo lugar. Telepatia corresponde al segundo trabajo de la Compa-
Aia, y pretende dar continuidad a la linea experimental que la caracteriza.
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La fabrica de vidrio un proyecto que pretende suscitar la reflexion sobre los modos de construccion de las
verdades cientificas e histdricas del ser humano a través de la ficcion escénica. Esta ficcion utiliza el rol del crea-
dor de la verdad empirica de la ciencia para articular una seguidilla de intentos por descifrar el origen de un
objeto "hallado”. De este modo, la puesta en escena se apropia de un escenario urbano real para instalar el
supuesto objeto historico, el cual es interpretado y sobre-interpretado hasta que su existencia real se va relativi-
zando al enfrentarse a la mirada cultural de diferentes expertos en diversas materias. Para llevar a cabo esta
ficcion en la Explanada de Matucana 100, se propone desarrollar un proceso teatral Site specific en dicho espa-
cio, con el fin de generar un producto escénico que permita levantar problematicas contingentes al pasado,
presente y futuro del lugar real. Luego, se propone exponer a la comunidad vecinal y a publico general el resul-
tado de dicho proceso creativo, a través de la presentacion de funciones de la obra, a través de una ficcion que
contiene un progresivo desprendimiento de la parte material de su puesta en escena.

Este proyecto emerge de una investigacion escénica desarrollada durante el afio 2015 dentro del Centro cultural
Espacio Recoleta (antigua Fabrica de muebles Undurraga y anterior Fabrica Nacional de vidrios y ceramica). De la
investigacion emergié una ficcion que tiene por protagonistas a diversos expertos representantes de cuatro
paradigmas del conocimiento: el cientifico, el cualitativo, el performativo y el mistico. La fabula se desarrolla
entonces a través de la discusion y especulacion en torno a un objeto histdrico hallado: qué es, de donde viene,
para qué sirve, qué serd de él. La dramaturgia tomd referencias elementales del lugar donde se desarrolld la
ficcion, poniéndose al servicio del espacio, tensionando la realidad ficcionada. De este modo, la obra pretende
hacerse parte del paisaje urbano donde acontece la fabula teatral, dejando espacios abiertos en la dramaturgia
para poder llevarla a cabo en mdltiples lugares.
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En esta ocasion, pretendemos instalar la ficcion en la Explanada de Matucana 100 a partir del contacto real con
sus instalaciones y el espacio, donde el desgaste material de su infraestructura, la reconstruccion de su historia
y la especulacion sobre su futuro, otorgard contingencia a la investigacion que se centrard en la problematica
del paso de lo material a lo inmaterial. Se trata de una puesta en escena abierta a todo publico, con la cual
pretendemos realizar 12 funciones en las que la infraestructura de M100 permitan generar un vinculo con la
historia de Quinta Normal, y por tanto, activar la participacion del entorno vecinal del sector. Para ello, al igual
como se realizo con el proceso llevado a cabo en Recoleta, tomaremos contacto con las juntas vecinos y el muni-
cipio, insertando este montaje en el interés publico de la comuna. Este impacto serd medido a través de la lista de
asistentes a las funciones.

El objetivo general de este proyecto es suscitar la reflexion sobre los modos de construccion de la verdad cientifi-
ca, la produccion historica, la memoria y su efecto sobre los cuerpos, los objetos, y el espacio, a través de una
ficcion escénica. De este objetivo general se desprenden los siguientes objetivos especificos:

0 Desarrollar un proceso teatral Site specific en Matucana 100, con el fin de generar un producto escénico que
permita levantar problematicas contingentes al pasado, presente y futuro de la de dicho espacio cultural.

Q Exponer a la comunidad vecinal y a publico general el resultado de dicho proceso creativo, a través de la presen-
tacion de 12 funciones de La fabrica de vidrio en Matucana 100.

e Promover modos agudos de percepcion sensible dentro del acontecimiento teatral, a través de un progresivo
desprendimiento de la parte material de la puesta en escena a lo largo de la ficcion.
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El Centro Cultural Matucana 100 se presenta como un espacio que tiene por objetivo "desarrollar acciones y
manifestaciones culturales, cientificas, tecnoldgicas, sociales y de perfeccionamiento, promocionando activida-
des del saber humano [...]", posicionandose como uno de los espacios culturales mas influyentes en la creacion
de la cultura contempordnea de Chile. Emplazado estratégicamente en la comuna de Quinta Normal, este lugar
se levanta como un espacio de debate, reflexion y educacion artistica.

La fabrica de vidrio, basado en promover la reflexion sobre los modos de construccion de las verdades cientifi-
cas e historicas del ser humano, es un proyecto que coincide con los objetivos de desarrollo artistico y cultural de
Matucana 100. Por una parte, la dramaturgia, puesta al servicio del lugar real en el que se desarrollard la ficcion,
hace aparecer al espacio, levantando preguntas sobre su valor histdrico y arquitectdnico. Sujetos a estos fines,
hemos escogido la metodologia de creacion teatral Site Specific, puesto que ésta ofrece un enfoque innovador
para explorar un espacio, revela la compleja superposicion de las narrativas y experiencias mediante la combi-
nacion de la memoria, el mito, la especulacion y el acontecimiento presente grabados en el edificio "anfitrion".
Para ello se utilizardn las huellas materiales del sitio para explorar las realidades de un denso tejido de fuerzas
sociales, humanas, objetuales, politicas, econdmicas e historicas. Aqui el edificio en si proporciona un sitio
"arqueoldgico” o forense de la investigacion para los actores y espectadores. La intervencion se comprometerd
de este modo con los intereses sociales, econémicos y politicos de la comunidad vecinal y el publico general que
conviven en este espacio.

Por otro lado, la propuesta visual y sonora, altamente comprometidas con la percepcion del espectador, tienen
un enfoque artistico innovador que movilizan la ficcion dramatica, proponiendo un viaje de entretencion,
intelectual y sensorial que inicia en una forma teatral convencional y desemboca en una puesta en escena
desmaterializada, promoviendo de esta forma las apuestas artisticas en dialogo con la contemporaniedad
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El objetivo de direccion tuvo dos ejes. Por una parte, se buscd realizar un proceso de investigacion escénica que
lograra instalar un viaje por cuatro paradigmas del conocimiento: el cientifico, el cualitativo, el performativo y el
mistico. Teniendo siempre un objeto de desconocida procedencia como eje central de la dramaturgia escénica.
Asi, se jugd con el ocultamiento del objeto real —presentdndolo siempre bajo una tela- para permitir la emer-
gencia de la mayor posibilidad de especulaciones sobre su significado. Este dispositivo permitio cruzar en una
misma puesta en escena, diversos escenarios ficcionales con diferentes I6gicas escénicas, completando un tejido
complejo de interacciones académicas, politicas, religiosas y populares. De ello, surgié una dramaturgia colecti-
va, cuya estructura obliga al enfrentamiento de los representantes de diferentes ramas del conocimiento
humano. Enfrentamiento que va haciendo emerger uno de los impulsos mds antiguos del hombre: imponer una
verdad sobre un otro. Entonces ;A quién le pertenece la Verdad? Y ;A costa de qué se producen los violentos
procesos que terminan con su establecimiento?
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Por otra parte, escénicamente se trabajo con el concepto de desmaterializacion, a partir del cual se propone un
desprendimiento de la parte material de la puesta en escena, de modo que se conforma un viaje actoral donde
cuerpo y voz, imagen y sonido, se disocian, en un juego escénico que, poco a poco, se oscurece quitandole
- protagonismo a la percepcion visual, en pos de una exaltacion de la experiencia auditiva del espectador. Asi,
hacia el final, s6lo perduran los elementos intangibles de ella: la luz y el sonido.
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El disefio integral se ha planificado para apoyar tanto la fabula de la puesta en escena, como el proceso de desma-
terializacion desarrollado en la propuesta de direccion. El disefio escenografico se basa en la relacion entre el
contexto real en el cual se realiza el montaje y el objeto ficticio, el cual se presenta cubierto por una tela.

El objetivo del disefio de iluminacion fue producir un viaje perceptivo desde la visualidad a la audicion. Asi, en la
primera parte, el espacio se ilumina por 2 haldgenos de 150w. Y los actores se presentan en el espacio real con
overoles blancos, los cuales permiten deformar su aparecer fisico. La segunda parte estd marcada por la aparicion
del telén de nylon, el cual cubre todo el frente de la escena desenfocando la vision del espectador. Lo cual es
apoyado por una iluminacion lateral dura que refuerza el claroscuro y las sombras marcadas de los cuerpos en
escena. En la tercera parte, se apaga la luz, por lo que el espacio se ilumina sélo con las luminarias urbanas que
provienen del espacio real. De este modo, los actores contindan con las escenas apareciendo como siluetas, hasta
su total desaparicion en la cuarta parte del montaje, donde la accidn escénica contintia a través del sonido.
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Planta de iluminacién

En la obra se utilizan 5 luces halogenas, 2 fijas y una mavil,
Todas son manejadas por los actores en escena.

SIMBOLOGIA

>  Haldgeno 150w

== Tripode Halux
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La propuesta del disefio sonoro, busca hacer el traspaso de la percepcion visual de la puesta en escena, hacia su
percepcion puramente auditiva. De este modo, el sonido se va integrando de a poco en el montaje, primero como
pequenos acentos auditivos que destacan el sonido de algunos objetos, luego suplantando la voces reales de los
actores por voces grabadas de ellos mismos,poniendo en duda para los espectadores su lugar de procedencia. Para
finalizar en una produccion sonora totalmente desvinculada de los cuerpos, que estd estrechamente enlazada a la
nocién de espacio sonoro (virtual y real), en donde el sonido juega un rol perceptivo fundamental para la
(re)construccion que hace el espectador del espacio real y de las acciones que han ocurrido durante la puesta en
escena.

Para ello se ocupan técnicas de disefio sonoro devenidas del cine y la musica acusmatica, en la que la construccion
y la espacializacion del sonido dialogan con el espacio y la sonoridad propias del espacio real que estd siendo inter-
venido, poniendo a prueba nuestras nociones de percepcion, realidad e imaginacion. Para lograr este objetivo, se
propone la utilizacion de un sistema de 8 altavoces, de los cuales 6 se encuentran dispuestos alrededor del publico
(surround), mientras que dos de ellos se encuentran al interior del espacio escénico, prolongando el espacio virtual
hacia el fondo.

REQUERIMIENTOS TECNICOS:

Propios:

+ (onsola 16 canales.

* L cajas activas con atril y cables.
+ (omputador.

* Interfaz de Audio.

Solicitados
+ (able multipar de 4 retornos.
* L cajas activas con atril y cables




Desde la produccion se organizara un plan de difusion a través de:
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Redes sociales: Facebook, Twitter, E-mail.

Alianzas con grupos creativos como Grupo TOMA, Arqueologia (allejera, equipos involucrados con las
ciencias sociales como antropdlogos, socidlogos, arquedlogos, arquitectos que promoveran la obra a
través de sus redes.

Papeleria: Afiches-flyers a lo largo de la comuna de Quinta Normal y puntos de interés cultural como
cafés, universidades, facultades de teatro y dreas afines.

Gestion con la Municipalidad de Quinta Normal, vinculando el trabajo a la comunidad vecinal




PRODUCTORA
Valentina Gavilan

(ORREO f
persona.cia@gmail.com

FACEBOOK
Cia.Persona

FONO
76181005




